Az MTSZ 2025. januar 1-tol érvényes Play + Stay
versenyszabalyzata

Hatalya
Jelen szabalyzat hatalya a Magyarorszag teriiletén engedélyezett és megrendezett Play + Stay
versenyekre vonatkozik.

A versenybiro feladatai

A verseny korrekt és szabalyszerii lebonyolitasa.

A vonalak, a palyak és a halok méretének ellendrzése a verseny kezdete eldtt.

A versenytablak vezetése, elkészitése.

A ,,versenyrendezési értékeld tablazat” kitoltése.

A verseny végén a versenyjegyzokonyv elkészitése. A verseny jegyzOkonyvét, és tablait
elektronikus formaban elkészitve a versenyt kovetd héten le kell adnia az MTSZ
Irodanak és Gyermektenisz Vezetonek.

A jatékvezeto feladatai
e Aplay + Stay versenyek mérkozéseit kizarolag jatékvezetovel lehet jatszani.
e A jatékvezetés képesitést nem igényel, de a tenisz és a play + stay szabalyok ismerete
kotelezd.
e Play + Stay mérkdzések jatékvezetdje kizarolag olyan 16 éven feliili személy lehet, aki
nem edzdje vagy rokona (testvér, sziild, rokon stb.) az adott mérkdzés részvevdjének.
o A jatékvezetdk szervezésérdl az adott verseny szervezdje gondoskodik.

A versenyigazgato feladatai
o Megszervezi és feleldsséget vallal a verseny teljes lebonyolitdsaért
o Felkéri a személyzetet (az MTSZ altal kijel6lt versenybirot, jatékvezetdket)
o Felel a jarvanyligyi szabalyok betartasaért.
® A versenyigazgatd koteles a verseny teljes idétartama alatt a verseny helyszinén
tartozkodni.

A palya
A versenyek rendezésénél a palyakat a nézoktol elkeritve kell elhelyezni.

Meéretek:
e A palyak méretei a Play + Stay versenyeken egységesen az alabbiak:
A piros palya mérete: 11 méter X 5 méter (Figyelem! A piros pdlya felfestése esetén nem lehet
anormal palya alapvonala és T vonala kozotti teriiletet kijel6lni a piros palya teriiletének, mert
az nem egyezik, a szabdlyban leirt mérettel!)
e A narancs palya mérete: 18 méter X 8,23 méter,
e A z06ld palya mérete megegyezik a ,,hagyomanyos” teniszpalya méretével (23,77 x 8,23
méter).
Vonalak:
e A vonal minden palyan 5-7 cm vastag.
e A piros palyan beliil egyetlen felez6 vonal van, amely két oldalra osztja a palyat.
e A narancs palyan beliil két adogatbudvar és a T vonal talalhato. A T vonal a
normalméretii teniszpalya T vonala.



e A z0ld palya vonalai megegyeznek az eredeti teniszpalya méretével.
Halok:

e a piros halé mérete: 6 méter széles és 75-80 cm magas (a Play + Stay mini-halo
mark4jatol fiiggden).

e anarancs halé mérete: hossza az eredeti teniszpalya halojanak hossza, a kdzépso, ,,halo
méret szabalyozo6 szijat” 80 cm magassagra beallitva.

e azold halo mérete megegyezik az eredeti egyéni jatékhoz hasznalt teniszhalé méretével
mind magassagban, mind szélességben.

Ajanlott pdlyaelhelyezés piros pdlya esetén:

A palyak keresztben is elhelyezhetdk, ez esetben mindkét alapvonal és mindkét oldalvonal
mellett 3-3 méter kifutot kell hagyni.

Korcsoportok — Ervényes: 2025. januar 1-t6l

e Piros korcsoport — azok a versenyzok, akik legfeljebb az adott naptari évben toltik be 8.
¢letéviiket. (2018, 2017)

e 7 ¢évnél fiatalabb versenyzd indulasit az MTSZ Gyermektenisz Bizottsdga nem
javasolja, de nem korlatozza.

e Narancs korcsoport — azok a versenyzok, akik az adott naptari évben toltik be a 9.
¢letéviiket. (2016)

e 761d korcsoport — azok a versenyzok, akik az adott naptari évben toltik be legfeljebb a
11. életéviiket. (2015, 2014)
Kiveételt képeznek azok a jatékosok, akik az Ul2-es és/vagy Ul4-es ranglista elsé 20
helyén szerepelnek. Ennek ellenorzése a mindenkori versenybiro feladata!

A nevezOknek nem kotelezé a sajat korosztalyukban indulni, de minden versenyzé a sajat
korosztalyanal kizardlag csak egy korosztallyal idésebbek kozott indulhat, azaz a piros
korosztalyu versenyzdok nem indulhatnak z6ld korcsoportban!

Ez aldl kivételt képeznek azok a piros korcsoportba tartozéd versenyzok, aki szdmara edzdjiik
kérelemmel fordul az MTSZ Gyermektenisz vezetdjéhez azzal, hogy ,jatékosa tudasszintje
megfelel és elegendd ahhoz, hogy a z61d korcsoportban induljon”.



A kérelmet egy rovid, maximum fél oldalas szakmai indoklassal egyiitt el kell kiildeni a
playandstay@huntennis.hu e-mail cimre, az alabbi adatokkal: gyermek neve, sziiletési datuma,
klubja, edz6jének neve és az indoklas.

A kérvényt az MTSZ Szakmai igazgatdja és Gyermektenisz vezetdje legkésdbb 5 napon beliil
koteles elbiralni.

e A versenyek alkalmaval a korosztalyok kis 1étszamti (maximum 3 f6) nevezés esetén az
érintett jatékosokkal vald egyeztetést kovetden dsszevonhatok.

e A versenyek alkalmaval a kiilonb6z6 nemii jatékosok korosztily azonossag esetén az
¢érintett jatékosokkal vald egyeztetést kovetden dsszevonhatok (min. 1étszam 3 £6).

A labda
e A Play + Stay versenyeken kizarélag az ITF altal elfogadott labdakkal lehet jatszani.

e Apiros palyas mérk6zések 1 db labdaval, mig a narancs, illetve zold palyas mérkézések
2-2 db labdaval jatszhatok. A mérk6zések alatt nincs labdacsere.

A nevezési dij

e A versenyek alkalmaval a versenyzoktdl nevezési dij NEM szedhetd.

e 2023. januar 1-tol a 68/2022-es elnokségi hatarozat szerint a szakmai igazgato
eloterjesztésével egyetértve az elnokség akként hatarozott, hogy 2023. januar 1.
napjatol eltorli a 12 év alatti versenyzok dltal fizetendo nevezési dijakat a Szovetség
versenynaptdardban szereplé magyar versenyek esetében.

Nevezeés

e A versenyeken kizarolag érvényes éves MTSZ Play + Stay vagy magasabb korosztalyi
versenyengedéllyel és érvényes sportorvosi engedéllyel lehet indulni.

e Az MTSZ Play + Stay jatékengedély kivalthaté az MTSZ irodaban.

e A versenyekre nevezni minden esetben a VERSENYZONAN keresztiil kell. Csak a
Versenyzonan keresztiil leadott nevezés fogadhato el.

e A versenyeken egy versenyz6 egy napon csak egy versenyszamban indulhat.

e Narancs és z0ld egy ugyanazon napon nem rendezhetd. (részletek a Play + Stay
versenyek szervezésére és lebonyolitdsdara vonatkozé szabdlyok alpontban).

e A versenyre nevezés: kezdete: a verseny elso napja el6tt 10 (tiz) nappal.

e A verseny lemondasanak hatarideje: a nevezett versenyszam kezdete el6tt 2 nappal 1év6
nap 12:00 oéra.

e A nevezés ¢s a lemondas hataridejét a versenykiirds rogziti, melyrél a
VERSENYZONA visszaigazolast kiild.

e Kés6i lemondésokat a sorsolasig irasban kell elkiildeni a kiirdsban megjelolt MTSZ
hivatalos versenybir6 részére. EQy versenyzé egy naptari évben maximum két
alkalommal 1éphet vissza id6n til az induléstdl, kivéve, ha a lemondas indoklaséra
orvosi igazolast kiild.

Sorsolas
e A sorsolasra a versenyt megel6z0 csiitortokon kertil sor.
e A jatékrendet a versenybiro kiildi el az MTSZ irodanak a sorsolast kovetéen, mely a
részletes versenynaptarban az adott honap versenyénél talalhaté meg.
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Play + Stay versenyek szervezésére és lebonyolitasara vonatkozé szabalyok

Play + Stay versenyek szervezése

(részletek az aktualis versenyrendezési feltételekben)

e A versenyek szervezésére kizarolag MTSZ tagszervezet nevezhet.

e A Play + Stay versenyek megszervezéséhez a jelentkezének a szabadtéri idészakban
legalabb 3, a fedett idészakban legalabb 2 teniszpalyat biztositania kell a verseny teljes
1dGtartamara,

e Amennyiben a versenyszervezd tagszervezet mindhdrom versenyszdmban (piros, narancs,
z01d) kivan, versenyt rendezi, igy abban az esetben a versenynek 2 naposnak kell lennie.

e A versenyszamok megrendezési sorrendje a kovetkezo lehet:

Els6 nap piros palyas és zold palyas verseny, Masodik nap narancs palyas verseny.

e Amennyiben a versenyszervezd csak két versenyszadm megrendezésére jelentkezik, abban az
esetben a kovetkezoképpen szervezhetd a verseny:

Piros ¢s zold palyas versenyek - egy naptari napon
Piros és narancs palyas versenyek - egy naptari napon
Narancs és zold palyas versenyek - két napon

Play + Stay versenyek lebonyolitasa

e A versenyeket lehetdleg 9:00 és 20:00 ora kozott le kell bonyolitani.

e Az utolso palyara kiildési idépont: 19:30.

e Amennyiben az adott id6pontig a ,,palyara kiildés” nem tud megvalosulni, abban az esetben
az érintett jatékosok beleegyezésével kiildhetdk csak palyara, ellenkezd esetben masnap kell
lejatszani a mérkézést egy az MTSZ hivatalos versenybird altal kijeldlt iddpontban.

e Play + Stay versenyek versenyszamainak lebonyolitasat kizardlag kormérkdzéses forméaban
lehet kezdeni. A versenybirok lehetdleg torekedjenek arra, hogy a gyerekek minél tobb
mérkdzest jatszhassanak, hiszen kizarolag egy versenyszdmban indulhatnak.

e Minimalis indul6 létszam: 3 6 — kdrmérkdzés

e Eredményhirdetés, dijazas:

A versenyrendezd koteles a helyezettek szdméra érmet, minden induld szdmara
oklevelet/emléklapot, valamint ajandékot biztositani.

Play + Stay jatékszabalyok
A Play + Stay versenyrendszerben minden palyan érvényes a “no-let” szabaly, vagyis, hogy ha
a szerva halot érint, a szervat nem kell megismételni.

Szabalyok a piros palyan valo jatékhoz

A mérkozések csakis jatékvezetd iranyitasaval jatszhatok.

A jatékvezet6 sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérk6zést és melyik térfélen.

A mérkozések 15 nyert pontig tartanak.

Meérkozést két pont kiilonbséggel lehet nyerni.

A gyerekek, az elsd pont kivételével, két pontonként cserélnek szervat.

A szervat az alapvonal mogott lepattintott labdaval lehet kezdeni. Feliirdl és kézbdl szervalni
tilos!

o A szervat keresztbe kell {itni, az ellenfél térfelére, a kétfelé osztott palyan keresztbe.



A gyerekek, az els6é pont kivételével 2 pontonként valtva egymast, szervalnak, az alapvonal
mogotti teriiletrdl. Paratlan szam pontnal balrél kezdve, mig paros szamu pontnal jobbrol
kezdve a szervat.

A piros palyas mérk6zéseken egyetlen szerva lehetéség van.

Térfélcsere az eredeti tie-break szabalyai szerint zajlik.

Amennyiben a palyara idegen labda gurul, a labdamenetet a jatékvezetonek meg kell
allitania és a pontot ujrajatszatnia.

Szabalyok a narancs palyan valo jatékhoz

A mérkozések csakis jatékvezetd iranyitasaval jatszhatok.

A jatékvezet6 sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.

Mérkézést 2 megnyert 7 pontos tie-break lejatszasaval lehet nyerni, a tie-break jatszmak
hivatalos szabalyai szerint.

Az elso tie-break utan a jatékosoknak 2 perc pihend all rendelkezéstikre.

Térfélcsere a tie-break szabalyok szerint, illetve minden befejezett tie-break utan.

A masodik tie-break-et az a jatékos kezdi, aki az els6 tie-break-et fogadoként kezdte.
Abban az esetben, ha mindkét jatékos nyert 1-1 tie-break-et ,,dont6 tie-break-et” kell
jatszani.

A dont6 tie-break 5 nyert pontig tart.

4:4 allasnal dont6 pontot kell jatszani (meccslabda).

A dontd tie-break el6tt 2 perc pihend all a jatékosok rendelkezésére.

A pihend utéan térfelet cserélnek a jatékosok.

A dont6 tie-break-et az a jatékos kezdi, aki a mérk6zést kezdte.

Amennyiben a palyara idegen labda gurul, a labdamenetet a jatékvezetonek meg kell allitani
¢s jra jatszani.

Szabalyok a zold palyan valo jatékhoz

A mérkozések csakis jatékvezetd iranyitasaval jatszhatok.

A jatékvezet6 sorsolassal donti el, hogy ki kezdi a mérkézést és melyik térfélen.
A meccsek 1 db 4-es szettig tartanak. 4:4 allas esetén, normal tie-break dont.

A mérkozést a rendes teniszmérk6zések szabalyai szerint kell jatszani.

A szabalyzattal kapcsolatos barmilyen informacio kérhet6:
Orban-Sebestyén Katalin

MTSZ Gyermektenisz vezetd

playandstay@huntennis.hu
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